Bài tập và các yêu cầu thực hành

Môn học: Nhập môn hệ điều hành Unix-Linux

1. Yêu cầu thực hành cơ sở

1.1 Thử nghiệm khởi động hệ thống

1.2 Đăng nhập, đăng xuất

1.3 Đổi mật khẩu, sử dụng một số lệnh cơ bản

1.4 Xem hướng dẫn lệnh

2. Bài tập liên quan đến tệp, quyền truy cập:

2.1 Thử nghiệm các lệnh với tệp và thư mục

2.2 Thay đổi quyền truy cập

2.3 Copy, nén, giải nén, lưu trữ tệp

2.4 Định hướng lại vào/ra và pipe
3. Định hướng lại vào ra và cơ chế pipe: Hãy sử dụng các cơ chế định hướng lại vào/ra và pipe của Unix để thực hiện các nhiệm vụ sau:

3.1 Tạo một tệp có nội dung là tên và thuộc tính của các thư mục và tệp trong một thư mục bất kỳ

3.2 Đếm số lượng tệp và thư mục trong một thư mục

3.3 Đếm số lượng thư mục con của một thư mục

3.4 Cho một tệp văn bản, hãy in ra dòng thứ n bất kỳ của tệp và đếm số lượng từ trong dòng này

3.5 Liệt kê tất cả các tệp và thư mục trong thư mục hiện hành được tạo ra trong tháng 9

3.6 Liệt kê sự khác nhau về tên tệp trong hai thư mục bất kỳ (sử dụng lệnh diff)
3.7 Hãy đếm tổng số tiến trình đang có trong hệ thống

3.8 Hãy đếm số lượng tiến trình trong hệ thống được sinh ra từ việc thực hiện chương trình bash
3.9 Đếm số lượng người sử dụng đã đăng ký với hệ thống (trong tệp /etc/passwd), và đếm số lượng người sử dụng đang sử dụng thông dịch lệnh /bin/bash


3.10 chau:x:500:500:Nguyen Hai Chau:/home/chau:/bin/bash

3.11 Đếm số lượng người sử dụng đang đăng nhập vào hệ thống

3.12 Sử dụng lệnh env để xem giá trị các biến môi trường
4. Các bài tập lập trình shell

4.1 Viết một chương trình shell in ra các thông tin sau: Tên chương trình, số tham số và các tham số dòng lệnh do NSD đưa vào

4.2 Hãy tạo một biến soluong, có giá trị là số các tệp/thư mục trong thư mục /etc (Sử dụng lệnh ls kết hợp với các lệnh wc và set)

4.3 Hãy tạo một biến thumuc chứa giá trị của thư mục hiện hành

4.4 Hãy lập chương trình nhan với các yêu cầu sau: (tương tự với cong, tru, chia)

Người sử dụng gõ lệnh

nhan <số 1> <số 2>

Chương trình in ra kết quả phép toán <số 1>*<số 2> 

4.5 Hãy xóa giá trị của biến môi trường PATH, sau đó thực hiện một số lệnh như ls, mkdir,… và nhận xét kết quả

4.6 Hãy gán lại giá trị cho biến môi trường PS1 và nhận xét kết quả thu được

4.7 Xem giá trị của biến môi trường HOME, thực hiện lệnh cd sau đó thực hiện pwd. So sánh kết quả in ra của pwd với giá trị của HOME. Thay đổi giá trị của HOME và lặp lại quá trình trên. Nhận xét kết quả thu được.
4.8 Hãy lập chương trình shell mô phỏng phương pháp chống spam mathguard như sau: Chương trình in ra một số nguyên bất kỳ được lắp ghép từ các ký tự đặc biệt, ví dụ:
    +          * * *

+  +       *         *

    +       *         *

    +       *         *

 + + +       * * *

sau đó yêu cầu người sử dụng nhập vào từ bàn phím một số đúng với số đã in ra. Trong ví dụ này, chương trình in ra số 10, nếu người sử dụng nhập vào số 10 thì chương trình in ra “Khong phai spam”, ngược lại in ra “Spam!”. Chú ý: Nên sử dụng hàm.
